
1 à 4 joueurs
A.Partager les trains entre les joueurs.
B.Placer les syllabes, au centre, faces cachées.
Chacun leur tour, les joueurs tirent une syllabe. 
Si celle-ci se trouve dans un de ses trains, il la 
prend et la place sur le bon wagon. Dans le cas 
contraire, il la replace au centre face cachée.
D. Quand un train est com

plet, le joueur lit le m
ot 

form
é pour le faire partir. Les autres joueurs 

font les contôleur de gare pour vérifier que le 
m
ot est form

é correctem
ent.

E.Le joueur qui a fait partir tous ses trains à 
gagner.
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