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LeS bocaux du magicien

Nombre de joueurs : 1 & 2

But: Aide le magicien & trier les étiquettes de ses bocaux avant la fin
du sdblier/minuteur.

Echauffement: Lis les étiquettes et trie-les en fonction du son que tu
entends.

Partie empoisonnée :
| & 2 joueurs dvec un temps limité (entre 8 minutes: nivedu débutant
5 minutes nivedu moyen, 3 minutes : difficile)

- Retourne toutes les étiquettes & I'envers, faces cachées sur la fable.
('y compris la carte poison).

- Démarre le chronométre/ retourne le sablier. Et c’est partil

- Trie le plus rapidement possible, mais attention si fu retournes le

poison, tu fais un malaise et le bocal que tu tenais, tombe par terre.

Remets tout le contenu du dernier bocal dans la pioche de départ.

La carte "poison" est ensuite enlevée du jeu.

Arriveras-tu & les trier avant le refour du magicien?



